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SOLUCIONES

Test de flechas (pretest- postest)

Los alumnos/as empezaran el programa realizando la ficha del PRETEST que contiene una serie de
simbolos todos ellos formados por flechas que se repiten. En la parte superior de la ficha tenemos
dos grupos de flechas que nos sirven de modelo. Los alumnos/as deben tachar todos los grupos de
flechas que sean igual que los del modelo. Al acabar el programa se procede del mismo modo con el
POSTEST.

No existe limite de tiempo para ejecutar los tests, pues la finalidad de los mismos es que los alumnos/
as los resuelvan prestando el mayor grado posible de atenciéon y concentracion sin intervencion del
factor rapidez de ejecucion. A los alumnos/as que acaban pronto la prueba se les invita a repasarla
para corregir posibles errores, y cuando creen que esta correcta, deben esperar hasta que el profesor/a
recoja los cuadernos. En el caso de que algunos alumnos tarden demasiado en acabar, se avisara de
que faltan dos minutos para recoger la prueba, al objeto de que vayan finalizando.

Puntuacion
Hay 25 grupos de flechas iguales que el modelo. En el cuadro de conversion se pueden trasladar las
puntuaciones directas a puntuaciones centiles.

Observaciones

El pretest y el postest son muy similares, con el fin de que tengan el mismo nivel de dificultad, pero
cambian algunos elementos para evitar la intervencién de la memoria.

Tabla de conversion a puntuacion centil

Punt. Punt. Punt. Punt. Punt. Punt. Punt. Punt. Punt. Punt.
directa % directa % directa % directa % directa %

1 4 6 24 11 44 16 64 21 84
2 8 7 28 12 48 17 68 22 88
3 12 8 32 13 52 18 72 23 92
4 16 9 36 14 56 19 76 24 96
5 20 10 40 15 60 20 80 25 | 100




Soluciones: Test de flechas (pretest)

Hay 25 grupos de flechas iguales que el modelo.
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Ficha n°1
Sopa de letras

Ficha n°2

Los coches perdidos
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Ficha n°3

Las mascaras

1. Anota los nimeros de la mascara que se repite mas

veces, aun cuando cambie de color 5 - 11- 14 - 20.

2. Hay una mascara que no esta repetida. ¢Cual es?.

4

3. ¢Cuantas mascaras no tienen los dos ojos iguales?

10

Ficha n°4
Palabras parecidas

CANCION
SENTIMIENTO
ADMIRADO
PUERTO
IMPORTANTE
CAMISETA
MISTERIOSO
IMPULSO
OREJA
DICTAMEN
BOCA
SUSPIRO
ESPECIAL
ORDENADOR
FOLLETO
INCENDIO

CAMION
SENTIMIENTO
ADMIRADA
PUERTA
IMPORTANTE
CAMISETA
MISTEIOSO
IMPULSO
MOLLEJA
DISCTAMEN
BOTA
SUSPIRO
ESPIRAL
ORDENADOR
FOLLETO
INCIERTO

HISTORIA
METIERON
ESCAPARATE
COMETA
MENSAJE
HABITACION
GENERACION
PUBLICIDAD
RELLENANDO
MONTE
TIERNO
SORPRESA
CAMPAMENTO
FARMACIA
INDIO

BOCA

HISTORIA
MINTIERON
ESCAPARATE
SOMETA
MONTAJE
HABITACION
GEMACION
PUBLICIDAD
RELLENENDO
MANTA
TIERNO
SORPRESA
CAMPANARIO
FARMACIA
INDIO

BOTA
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Dados

Ficha n°6
Mis divertidos amigos

Ficha n°5
La cara
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Ficha n°7
Vista rapida

La lectura de las palabras debe realizarse de modo
pausado. Se puede efectuar una segunda lectura.

ALFOMBRA ESTANQUE PEPINO
CABALLO ESTIRAR PRONTO
CABELLO FRENTE PRUEBA
CALCETIN HOY RESPIRAR
CAMISA INTERNET SECUNDARIA
CAMPANA JUBILO SENTIDO
CARACOL LIMPIO SOLTERO
CULTURA LUNES TAMBOR
ESCUCHAR OLFATO TODO
ESPONJA PEDAGOGIA VACUNA

Tres circulos

T~
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Ficha n°14

Castillo

de nieve

Ficha n°13
Munecos

Ficha n°15

s descoloca

Figura

Ficha n°17
puzle

Piezas
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Ficha n°18
Abril

Ficha n°19
Mariposas

Ficha n°20
Instrumentos sin pareja

Ficha n°21
Dictado de numeros

X

31 y

p. 4

66

87

X

75

X

44

P4

X

X7

X

ME

118

La antigiiedad del ser humano

XX

X

XX
X

XX

X

X
X
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Ficha n°22 Ficha n°23
Los peces Lio de personajes

Ficha n°24

Alfabeto simbolico

XAXEPES CACERES
cAAENX9A . VALENCIA
SOPIA SORIA
cOTOPOA VITORIA
MAAATA MALAGA

SANTANAEP . SANTANDER
MONTEcEAPA .PONTEVEDRA |
ryaaaasaiapa GUADALAJARA
TAPPATONA .JARRAGONA

Ficha n°25

Mezcla de culturas MYPXUA MURCIA .............
Hay 13 modelos.

Hay 36 personas en total. Diferencias




Soluciones: Test de flechas (postest)

Hay 25 grupos de flechas iguales que el modelo.

it

O

uw
5 J

it G

1T

)

< G Nnlo
> O

a
T

~ oy
u o

1T

O

Y

1T

X 8

S o N » U G
3 9 © 0O H

J
O X

o U

Nnlo
—

L;-
AW

N

3 9 O & 9

it

N3 U 6 Y |v

3 5

XN 5 & & 2 © N

a

it

N

it

n o
m i H v G
m i nHn v G

—
-
—
-

T

i

—
+—
—
—

&
it

)
A

mJg a

3G 1o of
nitus ayd
It s|%[6 2
TR Il =X
A0 gGEN
G 4 @ It U5
it o[s]a o
a I O[5S
Yo N oot
L] (G i i N i
QG OJ
DG S @ g
O O|% it 1T 1t
DGO K U
nshH Jgnu

3 0O

» B & O U

m U

n o o &
SO O » O U M

O
O

)

8'/\'

>

il

S 9 |0

H v & 1

i

Nn 1o

S
AR

Ay

N

T
T

i
i

«—
«—

S 0O » 0l N

m i n v G

—
-

H i n

—
—

\

1

N\

e
i

S5 0O
G 10

N

i1

n U 1o

«—
—

T




PRAT-AC 3 (11

Puntuacion: Test de flechas

NOMBRE PRETEST  POSTEST




