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Un hechizo.

A los 18 años.
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COCODRILO PULPO

TIBURÓN CANGREJO
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Del cocodrilo.

Caballitos de mar y peces.

Que un pulpo lleve auriculares.
Que un tiburón lleve una tirita en la nariz.
Que un pez lleve una carretilla.

Que un pez se asuste al ver un tiburón cerca.
Que hayan residuos en el mar.
Que haya una ancla en el fondo del mar.
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BOTELLAS DE 
PLÁSTICO

LATAS

BOTELLAS DE VIDRIO
PILAS

MASCARILLAS
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-Sobre el cartón dibuja y recorta un rectángulo 
de 20x18 cm.
-Coge un tapón de botella y con el lápiz dibuja 9 
círculos.
- Remarca los círculos con el rotulador y traza líneas 
horizontales y verticales entre uno y otro.
-Recorta las fichas y pégalas en los tapones.
-¡Y ya está! ¡A jugar!

Cartón cuadrado
6 tapones de botella
Regla
Rotulador
Cola
Lápiz
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Una lámpara mágica.
Monedas de oro.
Un espejo.
Una botella con la poción.
Una corona.
Un collar.


